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REGULAMIN

OGÓLNOPOLSKIEGO TURNIEJU 

SZKÓŁ PONADGIMNAZJALNYCH 
Z KLASAMI POLICYJNYM 
 „KLASA POLICYJNA ROKU 2009”
PIŁA 2009
W różnych zakątkach Polski świętują tryumf klasy o profilu policyjnym. Obecnie jest ich kilkadziesiąt, w których uczy się ponad tysiąc uczniów. Klasy te, to nie tylko kuźnia przyszłych kadr, ale również doskonała szkoła wychowania obywatelskiego. Wielu absolwentów zamierza, po maturze, podjąć pracę w Policji. Zajęcia realizowane są w oparciu o programy 
z zakresu wybranych zagadnień bezpieczeństwa i porządku publicznego. Duże zainteresowanie gimnazjalistów, potwierdza zasadność tworzenia takich klas.

Komendant Szkoły Policji w Pile, wraz z dyrektorem Zespołu Szkół Ponadgimnazjalnych nr 2 im. Komisji Edukacji Narodowej w Pile, podjęli inicjatywę integracji młodzieży „klas policyjnych” z całej Polski poprzez ogłoszenie turnieju.
Rozdział I

POSTANOWIENIA OGÓLNE

§ 1

1. Ogólnopolski Turniej Szkół Ponadgimnazjalnych prowadzących klasy o profilu policyjnym odbędzie się w Pile w dniach 5-6 czerwca 2009 r.
2. W zawodach biorą udział reprezentacje szkół, w których są klasy o profilu policyjnym.
3. Organizatorem turnieju jest Szkoła Policji w Pile oraz Zespół Szkół Ponadgimnazjalnych nr 2 w Pile.

Rozdział II

WARUNKI UCZESTNICTWA W FINALE TURNIEJU
§ 3

1. Dyrektor Szkoły, w której istnieją klasy o profilu policyjnym do 31 stycznia 2009 r. przesyła do Szkoły Policji w Pile zgłoszenie reprezentacji.
2. Dane identyfikacyjne zawodników oraz kierownika reprezentacji przesyłane są do 
1 czerwca 2009 r.
3. W sytuacjach losowych możliwe jest dokonanie zmiany zawodnika reprezentacji. O fakcie tym należy powiadomić sędziego głównego turnieju podczas odprawy technicznej.
§ 4

W turnieju uczestniczą reprezentacje szkół składające się z:

1) pięciu zawodników (drużyna mieszana, składająca się z chłopców i dziewcząt),
2) kierownika reprezentacji (opiekun, wychowawca klasy), wyznaczonego przez dyrektora szkoły.
§ 5

Zawodnicy zobowiązani są posiadać:

1) niezbędne wyposażenie do pisania testu wiedzy (trwały środek piszący koloru czarnego lub niebieskiego),
2) zaświadczenie lekarskie o możliwości wykonywania ćwiczeń fizycznych,
3) strój sportowy do testu sprawności fizycznej.
Rozdział III

ZASADY ORGANIZACYJNE TURNIEJU
§ 6

W ramach turnieju rozgrywane są następujące konkurencje:

1) sprawdzian obejmujący ogólną wiedzę o policji,
2) test sprawności fizycznej (tor przeszkód),
3) spektakl edukacyjno-profilaktyczny dotyczący tematyki policyjnej.
§ 7

1. Turniej przeprowadzany jest na podstawie pakietu (test wiedzy, założenia do konkurencji, karty oceny) przygotowanego przez Biuro Kadr i Szkolenia Komendy Głównej Policji.

2. Opracowany przez Biuro Kadr i Szkolenia Komendy Głównej Policji pakiet przekazywany jest sędziemu głównemu konkurencji.
3. Sędzia główny konkurencji powoływany jest przez komendanta Szkoły Policji w Pile spośród wykładowców tej Szkoły.

4. Komisje sędziowskie powoływane są spośród przedstawicieli Szkoły Policji Pile oraz wybranych losowo dyrektorów szkół biorących udział w turnieju.
5. Pracami komisji sędziowskich kieruje sędzia główny turnieju powołany przez komendanta Szkoły Policji w Pile.
§ 8

1. Zasady organizacyjne i sposób przeprowadzenia poszczególnych konkurencji przedstawiany jest podczas odprawy technicznej.

2. W odprawie technicznej obowiązkowo uczestniczą kierownicy reprezentacji.

3. Kolejność startu poszczególnych reprezentacji i zawodników określana jest w drodze losowania.

4. W razie kontuzji zawodnika w ramach przeprowadzania testu sprawności fizycznej, dalsze jego uczestnictwo w zawodach uzależnione jest od pisemnej zgody lekarza. W przypadku braku takiej zgody, zawodnik zostaje wycofany z udziału w tej konkurencji.
5. W uzasadnionych przypadkach sędzia główny turnieju, na wniosek sędziego konkurencji, może podjąć decyzję o zmianie zasad organizacyjnych konkurencji lub zadecydować 
o odwołaniu konkurencji.
Rozdział IV

ZASADY ORGANIZACYJNE POSZCZEGÓLNYCH KONKURENCJI
§ 9
Sprawdzian wiedzy, obejmujący ogólną problematykę z zakresu działania policji, przeprowadzony jest w formie testu obejmującego następujące zagadnienia:
1) historia policji, 
2) struktura organizacyjna w policji,
3) służba w policji,

4) obowiązki i uprawnienia policjanta,

5) etyka zawodowa policjanta, 

6) broń palna i inne środki przymusu bezpośredniego,

7) przestępstwa i wykroczenia w ruchu drogowym, 
8) kryminalistyczno-kryminologiczne aspekty pracy policjanta prewencji,
§ 10

1. Test finałowy przygotowany przez Biuro Kadr i Szkolenia KGP zawiera 40 pytań.

2. Każde pytanie testu finałowego składa się z trzonu i czterech wariantów odpowiedzi, 
z których tylko jedna jest prawidłowa.

3. Każdy z uczestników rozwiązuje test oddzielnie.
4. Komisja sędziowska może nie przyznać punktów zawodnikowi za niesamodzielne rozwiązywanie testu. Decyzję w tej sprawie podejmuje sędzia główny turnieju na wniosek sędziego głównego konkurencji. 
5. Reprezentacja maksymalnie może otrzymać 200 pkt.
§ 11

1. Test sprawności fizycznej (tor przeszkód) odbywa się zgodnie z Decyzją nr 744 Komendanta Głównego Policji z dnia 15 października 2007 r. w sprawie wprowadzenia kryteriów oceny sprawności fizycznej osób ubiegających się do służby w policji.

2. Tor przeszkód oraz normy czasowe przeliczane są na punkty jednakowo zarówno dla kobiet, jak i mężczyzn (zgodnie z załącznikiem do decyzji wymienionej w pkt 1).
3. Każdy z zawodników pokonuje test sprawności fizycznej oddzielnie.

4. Niewykonanie prawidłowo każdego rzutu piłką lekarską skutkuje odjęciem 3 punktów.
5. Przekroczenie limitu czasu skutkuje odjęciem 2 punktów za każdą przekroczoną sekundę (1.45,1 do 1.46,0 - liczymy przekroczenie czasu o 1 sekundę itd.).

6. Reprezentacja maksymalnie może otrzymać 200 pkt.
§ 12

1. Spektakl edukacyjno-profilaktyczny dotyczy tematyki policyjnej.
2. Spektakl edukacyjno-profilaktyczny ma być pomysłem autorskim.
3. W spektaklu bierze udział cała reprezentacja.
4. Każda reprezentacja przedstawia tylko jeden spektakl.
5. Czas przedstawienia do 10 minut.
6. Kryteria oceny spektaklu:
1) dobór repertuaru i scenariusza (0-20 pkt),
2) środki wyrazu artystycznego, słowa, ruch itd. (0-20 pkt),
3) scenografia, muzyka (0-20 pkt),
4) gra aktorska (0-20 pkt),
5) ogólny wyraz artystyczny (0-20 pkt),
7. Komisja sędziowska składa się z 5 osób, w której skład wchodzą dwie osoby związane 
w twórczością sceniczną (wyznaczone przez dyrektora Pilskiego Domu Kultury), dwóch wybranych losowo dyrektorów szkół biorących udział w turnieju i jednego przedstawiciela ze Szkoły Policji w Pile (wyznaczonego przez komendanta Szkoły Policji w Pile).
8. Każdy z przedstawicieli komisji sędziowskiej ocenia występ każdej reprezentacji, biorąc pod uwagę kryteria wymienione w pkt 6 w skali od 0 do 4 pkt.
9. Reprezentacja maksymalnie może otrzymać 100 pkt.
Rozdział V

ZASADY KLASYFIKACJI UCZESTNIKÓW FINAŁU ZAWODÓW
§ 13
1. Suma punktów uzyskanych przez reprezentacje w poszczególnych konkurencjach stanowi podstawę klasyfikacji generalnej turnieju.

2. W przypadku uzyskania jednakowej liczby punktów, o kolejności decyduje miejsce zajęte w konkurencji testu sprawności fizycznej.
§ 14

1. Zwycięska klasa zdobywa puchar.
2. Zawodnicy, którzy zajęli trzy pierwsze miejsca w konkurencjach test wiedzy i test sprawności fizycznej, otrzymają odznaki:
1) złote – za zajęcie I miejsca,

2) srebrne – za zajęcie II miejsca,

3) brązowe – za zajęcie III miejsca.
Rozdział VI

POSTANOWIENIA KOŃCOWE

§ 15
1. Pisemne protesty mogą być wnoszone przez kierownika reprezentacji do sędziego głównego konkurencji oraz sędziego głównego turnieju w czasie pół godziny od zakończenia danej konkurencji.

2. Prawo interpretacji postanowień zawartych w niniejszym regulaminie oraz podejmowanie decyzji w sprawach spornych zastrzega się dla komendanta Szkoły Policji w Pile.
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